Wprowadzenie do aplikacji Internetowych
laboratorium 1

Cel zajeé:

Celem laboratorium jest przecwiczenie zagadnien zwigzanych z
projektowaniem stron w technologii HTML5 z wykorzystaniem
stylizacji za pomoca CSS.

Wynikiem zaje¢ jest umiejetnos¢ samodzielnego zaprojektowania
strony internetowe] z wykorzystaniem czystego HTML5 i CSS.

Lista zadan — materialy do poszczegdlnych zadan znajdujg sie w katalogu
zadania.

Prosze stosowaé¢ nowo poznane znaczniki semantyczne HTML5 poznane na
wyktadzie.

Strony pomocnicze: w3schools.com

https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web

Zaczynamy od przecwiczenia najwazniejszych elementéw HTML i CSS.
Zad. 1. Poznanie/przypomnienie znacznikéw HTML.
a) Stworz szablon strone HTML.

b) dotacz do niej plik css, ktory bedzie wykorzystywany przez Ciebie do stylizacji
strony.



c) umies¢ kilka ( np. 4) przyktadowych tekstow (akapitéw z tekstem) na stronie.
Jako tekstu mozesz uzy¢ Lorem lpsum ... wygenerowanego na stronie ->
https://pl.lipsum.com/ lub samodzielnie przy uzyciu Emet.

d) dla kazdego z akapitow tekstu uzyj innej koloru tta/ewentualnie innego zdjecia
w tle). Nastepnie przeéwicz rézne wartosci wtasciwosci Backgrounds badajac
jak zmienia sie jego zachowanie. Ustaw rézne kolory czcionki oraz wielkosc i styl
fontow.

e) dla 2 i 3 akapitu ustaw w sposdb jawny wysokos¢ i szerokosé. Wybierz takie
wartosci aby przynajmniej dla jednego z nich tekst nie miescit sie w nowym
bloku. Za pomoca witasciwosci Overflow sprawdz co mozesz z tym zrobié.

f) za pomoca wtasciwosci border oraz margin i padding okresl wzajemne
potozenie poszczegdlnych akapitdw odsuwajac je od siebie lub je przyblizajac.

g) Dalej na stronie umies¢ nastepujace tabele:

h) Nastepnie dodaj 2 rézne zdjecia oraz opisujgce je teksty. Sformatuj tak aby
wzajemny ukfad wygladat jak ponize;j:
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(podane wtasciwosci na rysunku to wskazéwka czego uzy¢)

Za pomoca witasciwosci margin i padding ustaw wzajemny odlegtosci pomiedzy
poszczegdlnymi elementami.

i) Na stronie umies¢ dwa trzy przyktadowe zdjecia. Nastepnie stosujac réine
wartosci dla wtasnosci position (pozycjonowania) zmien kolejnos¢ wyswietlania
zdjecia 2z 3.

j). Na stronie umies$¢ dwie list krajéw:

europejskie ( podaj 5 réznych krajow europejskich) oraz azjatyckie ( min 3
rézne). Ustaw tlo dla Europy jako niebieskie ( ewentualnie flaga UE) dla Azji (
czerwone ( ewentualnie Flaga Chin).

Nastepnie wykorzystujgc wtasciwos$é position zmien kolejnos¢ wyswietlanych
blokow.



Przechodzimy teraz do projektowania i budowy warstwy prezentacyjnej
strony/aplikaciji.

Zad 2. ( budowa szablonu strony)

Zaprojektuj layout strony tak jak ponizej na rysunku.

| stronaglowna | galeia | (Malizaca | kontakt
LEWA ZAWARTOSC STRONY
KOLUMNA

Do projektowania zastosuj technike oparta na wtasciwosci display: grid.
Budujac strukture pliku HTML stosuj odpowiednie znaczniki semantyczne.

Zapoznaj sie z szczegdtami tej wtasciwosci przegladajgc materiaty znajdujace
sie na stronie

https://www.w3schools.com/css/css grid.asp

lub https://css-tricks.com/snippets/css/complete-guide-grid/

zad 2.a. Zaprojektuj uktad taki jak ponizej — uzyj wtasciwosci grid z
odpowiednimi atrybutami.
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Zad3. ( formatowanie CSS)

W podkatalogu zadanie 3 znajduje sie 3 rézne gotowe strony. Obok kazdej z nich
jest dokument pdf pokazujgcy oczekiwany wyglad strony. Dokonaj modyfikacji (
rozszerzenie styli) tak aby strona zaczeta przypominaé wyglagdad jak oczekiwana.
Zadanie polega réwniez na niezbednych modyfikacjach kody HTML tak aby
strony byty wyspecyfikowane zgodnie z wytycznymi HTMLS5.

( Celowo zastosowano w nich rozwigzania z wczesniejszej wersji HTML, prosze
zaktualizowaé kod HTML aby byt zgodny z HTML5)



Zad 4. Narysunku ponizej znajduje sie przyktadowy mock ekranu. Wykorzystujac
wiasciwosci FlexBox stworz tak wygladajaca strone.

Zad 5. W katalogu zadanie 5 znajdziesz plik html i css. Nie modyfikujgc pliku
HTML za pomoca wtasciwosci CSS doprowadz do tego aby strona html wygladata
jak ponizej.
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/// Dalsze zadania to rozbudowa szablonu z punktu 2.

Zad6. Zaprojektuj menu pionowe i poziome (wyglagdajace i zachowujace sie tak
jak w katalogu wynik) wykorzystujgc kontener flex. = Prosze przeglagdngc
dodatkowg prezentacje szczegétowo omawiajgcg witasciwosci kontenera
elastycznego.

Zastanow sie jak mozesz wykorzystujgc Flex stworzy¢ menu wygladajace jak na
ponizej.
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Zad 7. Jednym z elementdw menu jest galeria zdjec. Wykorzystujac FlexBox

zaprojektuj galerie zdje¢ z podpisami tak jak to wyglagda na makiecie ponize;j.

Zad 8. Korzystajac z petnych mozliwosci tworzenia formularzy w HTMLS5, utwérz
formularz przelewu o nastepujacych polach:

nr konta, imie, nazwisko, e-mail, adres, kod pocztowy, miasto, kwota przelewu,
data przelewu.

Poza naturalng walidacjg pdl ( wymagalnos¢ + akceptowalne wartosci) chcemy,
aby dla pola miasto byty podpowiedzi 10 wiekszych miast Polski.

Wykorzystaj do tego celu nowe atrybuty znajdujgce sie w HTML5.

Zad 9. Prosze umiesci na stronie elementy multimedialne np. odtwarzacz
muzyki lub jakis$ film. Niech film lub muzyka ma aktywny panel sterujgcy i po
zatadowaniu bedzie w stanie — stop.



