Wprowadzenie do aplikacji Internetowych
laboratorium 2

Cel zajed:

Celem laboratorium jest przeéwiczenie zagadnien zwigzanych z tworzeniem
stron RWD oraz poznanie wtasnosci dynamicznych wprowadzanych przez CSS3.

Zadania na rozgrzewke ( bez oceniania).

Zadanie 0. Tworzenie elementéw responsywnych w sposdb natywny.
W katalogi zad0 znajdziesz dwie przyktadowe strony ktdre nalezy wykorzystac

do wykonania ponizszego zadania.

Tworzenie strony responsywnej

Przyktad uzycia media media query, ktéra zwraca ustawienia dla kontekstu strony gdy
szerokos¢ urzadzenia jest mniejsza lub réwna 100px:

@media (max-width: 100px) { /* CSS Rules */ }
A to przyktad gdy wysokos$¢ urzadzenia jest wieksza lub réwna 350px:

@media (min-height: 350px) { /* CSS Rules */}

Zmodyfikuj plik 1_MediaQuery.html taka by po osiggnieciu przez urzadzenie na ktérym
wyswietlamy strone szeroko$¢ mniejszej lub réwnej 800px tekst w akapitach miat
ustawione font-size na 10px oraz kolor czcionki zmienit sie na czerwony.

Tworzenie zdjecia responsywnaego
Aby stworzy zdjecie responsywne nalezy ustawi¢ mu nastepujgce ustawienia

img {
max-width: 100%;
display: block;
height: auto;

}



Zmodyfikuj plik 2_Responsywnylmage.html taka by znajdujace sie tam zdjecie stato sie
responsywane. Sprawdz jake efekty uzyskasz.

Zad.1. Stwérz szablon strony taki jak na rysunku ponizszym (mozesz wykorzystac szablon jaki
tworzyte$/as w labl.) Nastepnie wykorzystujgc stylowanie warunkowe pozwdl aby przy
zmianie rozdzielczosci
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uktad 3 kolumnowy zmienit sie na uktad 2 kolumny (kolumna prawa ma by¢ przesunieta
ponizej) a nastepnie w uktad 1 kolumnowy. Przy uktadzie jedno kolumnowym powinno znikng¢
logo z sekcji nagtéwkowe;j.

Zad.2. Jedna z najwazniejszych witasciwosci w CSS jest FlexBox. Uzywajac tej
wiasciwosci wystyluj strone index.html z katalogu zdanie 2 tak aby wygladata
jak ponize;j:
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Zadania punktowane. (max 20 pkt)

Wymaganie ogdlne dotyczace wszystkich zadan: uwzglednienie responsywnosci tzn.
rozwigzania musza zawsze wygladac i zachowac sie ,,dobrze”. Zadania bez wykorzystania JS.
Zastosowanie poprawnych znacznikéw semantycznych.

Sekcja podstawowa ( max 10 pkt)

Zad 3. (2 pkt) Zzaprojektuj karty miast, gdzie pojedyncze miasto opisane jest tak jak na
rysunku ponizej. Stwoérz galerie 10 kart i zaprojektuj je tak aby poprawnie zachowywaty sie w
dowolnej rozdzielczosci. Niech kazda karta miasta bedzie posiadata cieniowanie i zaokraglone
narozniki. (1pkt)

Miasto Miasto 2
Opis 1 Opis 2
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Proin nibh augue, suscipit a adipiscing elit. Proin nibh augue, suscipit a,
scelerisque sed, lacinia in, mi. Cras vel lorem, scelerisque sed, lacinia in, mi. Cras vel lorem,
Etiam pellentesque aliquet tellus. Phasellus Etiam pellentesque aliquet tellus. Phasellus
pharetra nulla ac diam. Quisque semper justo at pharetra nulla ac diam. Quisque semper justo at
risus. risus.

Read Article 2 16 co"ﬂmen(s Read Artica € 22 comments

Q 322likes Q 417 likes

Przy zamianie rozdzielczosci zmieniaj zrdodta zdje¢ na wersje odpowiednie do aktualnej
rozdzielczosci ( niech ta bedzie inne zdjecia tego miasta — oczywiscie dopasowane pod katem
rozmiaru do rozdzielczosci). Zastosuj przynajmniej 3 punkty przejscia.  (1pkt)

Wskazéwka. Zastosuj atrybut srcset do tadowania odpowiedniej wersji zdjecia.

Ponizej odpowiedniej rozdzielczo$ci pamietaj, aby przejsé na uktad 1 kolumnowy



Zad 4. (2 pkt) Stworz nagtowek wygladajacy jak ponizej i zachowujacy sie jak ponizej. Niech
menu rozwija sie w sytuacji gdy najedziesz na niego myszka. Oryginalny rysunek tfa znajdziesz
w katalogu zadanie4.

BRANDNAME Home Menu~ Servicesw About

BRANDNAME Menuv Servicesw About

Oryginalny rysunek:



Punktacja: 1 pkt — menu rozwijalne + ukfad zgodny z projektem
1 pkt - ,zdjecie za mgty”

Zad 5. (1 pkt)

Stwdrz menu wertykalne jak na zdjeciach ponizej:
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Zawartos¢ Panelu z prawej strony niema znaczenia.

Niech przy zmianie rozdzielczosci menu zmienia sie jak ponizej. Przejscie powinno
odbyc¢ sie z wykorzystaniem odpowiednich tranzycji.
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Zad 6. (2pkt) Stwoérz menu responsywne (1pkt). Przy rozdzielczosci powyzej 800px niech
menu bedzie w postaci menu poziomego. Przyktadowe menu:

Bl Solutions USLUGI  WDROZENIA O FIRMIE = ZESPOL ~ KONTAKT

Przy uktadzie mobilnym menu ma sta¢ sie responsywne — w postaci rozsuwanej ikony z
pozycjami jak w menu pionowym ( przyktad ponizej).

Bl Solutions

USLUGI

WDROZENIA

O FIRMIE

ZESPOL

KONTAKT
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Inny przykfad:

LOGO OMNIE  PRODUKTY  KONTAKT  HOBBY

menu normalne

LOGO

menu mobilne

PRODUKTY

KONTAKT

rozsuniete menu mobilne

Uwaga. Dodatkowy punkt mozna zdoby¢ za:

1pkt - efektu animacji przejecia miedzy ikong hamburger ( trzy/cztery paski poziome) a
znakiem X oraz realizacje efektu przejscia dla poszczegdélnych elementdw menu w trakcie
rozsuwania.



Zad 7. (2 pkt) Stworz element ktéry wyglada jak na zdjeciu ponize;j.

Przy petnej szerokosci ekranu:

Wysokos¢ strony jest wieksza niz sam zaprojektowany element, tak aby mozna byto
skrolowaé w dot.

Przy zmianie szerokosci viewport:




Przy jeszcze mniejszej szerokosci ekran wyglada jak ponize;j.

Podczas skrolowania w dét elementy sterujgce -> zawsze trzymaja sie jednego miejsce na
ekranie videoCall. Sam ekran VideoCall znika z ekranu wraz z zawartymi w nim elementami.




Zad 8. (1 pkt) Zzaimplementuj nagtéwek tak aby wygladat jak na rysunku ponizej. Zwroé
uwage na dolng krawedz niebieskiego tta — jest niesymetryczna. Elementy tekstowe oraz
formularz powinny sie nasung¢ z boku na nagtéwek.

Nagtowek testowy

Formularz Testowy
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Proin nibh augue, suscipit a,
jue sed, la s vel lorem. Etia que aliquet tellus.

Phasellus pharetra nulla ac diam. Quisque semper jus sus. Name
‘ Wiecej info ‘ Company Name

Email

Wizualizacje efektu o ktéry mi chodzi znajdziesz w filmiku GR_8.

Sekcja rozszerzajaca ( 10 pkt)

Zad 9. (1 pkt) Dla zadanie8 zaproponuj rozwigzanie responsywne w sytuacji gdy szerokos¢
ekranu nie pozwala na wyswietlanie elementéw obok siebie. Niech zaproponowane
rozwigzanie bedzie réwniez dynamiczna.

Zad 10. (1 pkt) zaimplementuj obracajacy sie karte wycieczki. Awers karty powinien
wygladac tak jak na rysunku ponizej:

3 dniowa wycieczka 5 dniowa wycieczka
max 30 osob max 10 osob
super wrazenia ogolnie lipa
Hotel **** Hotel **

Trudnosc wycieczki: tatwa Trudnosc wycieczki: Srednia



Rewers ( aktywowany za pomocg pseudoklasy — hoover) tak jak pomaraniczowa karta ponize;j:

%+ DRUGA
&% WYCIECZKA

14 J

5 dniowa wycieczka

max 10 osob

ogolnie lipa

Hotel **

Trudnosc wycieczki: $rednia

Efekt pfzejs’tia mozesz zdbaczyé na filmiku w katalogu zadanie 10.
Do realizacji zastosuj: transition oraz transformacje 3D np. transformate Y.

Zad 11. (2 pkt) Stworz menu pionowe, ktére wyglada i zachowuje sie jak pokazano ponizej:
menu wersja startowa

Pozycjal

Pozycja2

Pozycja3

Koniec

W menu kliknieto Pozycjal -> nastepuje rozsuniecie sekcji Pozycjal ( rozsuniecie trwa kilka
chwil)



Pozycjal

item 1
item 2
item 3

item 4
Pozycja2
Pozycja3

Koniec

Uzytkownik ustawia myszke na pozycje Pozycja 2 —i nic sie nie dzieje. Ciggle widzimy ekran jak
wyzej. Uzytkownik wraca na zaznacza myszka pozycje item 4. Wynik ekran jak ponizej:

Pozycjal

item 1
item 2
item 3

item 4

Nacisniecie jeszcze raz na Pozycjel zamyka liste pozycje dla Pozycjal -> powrét do
Pozycjal

Pozycja2

Pozycja3

Koniec

Ewentualnie nacisniecie podczas otwarcia Pozycjel na inna pozycje gtéwna np. Pozycja2 ->
zamyka Pozycjal i rozsuwa Pozycja2 -> patrz ponize;j.



Pozycjal

Pozycja2
item 1
1tem 2
item 3
item 4

Pozycja3

Koniec

Rozwigzanie tylko za pomocg HTML i CSS. Nie uzywamy JS. Prosze zainteresowac sie pseudo-
klasg ::after oraz ::before. Bede niezbedne do realizacji tego zadania.

Zad 12. (2 pkt) zaprojektuj karte produktu wygladajaca jak ponizej.

Nike Zoom KD 12

Men'’s Running Shoes

PRODUCT INFO

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem
Ipsum has been the industry's.

COLOR

SIZE

189,99

Niech przy najechaniu (i nacisnieciu) na wybrany kolor zdjecie wyswietla sie z ttem w
wybranym kolorze. Zmiana koloru dotyczy wszystkich innych miejsc gdzie wystepuje wybrany

kolor. Patrz nizej

Nike Zoom KD 12

Men's Running Shoes

PRODUCT INFO

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem
Ipsum has been the industry's.

COLOR

SIZE

189.89



Nike Zoom KD 12

Men's Running Shoes

PRODUCT INFO

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem
lpsumn has been the industry's.

COLOR

SIZE

15,90

Zdjecie buta mozna znalez¢ w katalogu zadanie 12. Reszta do samodzielnego wykonania.
Rozwigzanie ma by¢ tez oczywiscie responsywne:

Nike Zoom KD 12

Men's Running Shoes

PRODUCT INFO

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem
Ipsum has been the industry's.

Zad 13. (4 pkt) Zzaprojektujszablon strony, ktory w zaleznosci od wyswietlanego urzadzenia
bedzie wygladat nastepujaco:



Mobile Tablet

== |

=y == ]

sidebor main

[== ]

Layout dla wersji desktopowej ( w powiekszeniu) wyglada nastepujgco:

header

sidebar navigation ads
main

footer

Niech sekcja sidebar zawiera Twoja wizytowke: (w postaci elementéw lezgcych jeden pod
drugim)



zdiecie typu avatar,

imie i nazwisko,

full stack developer

nr telefonu

linki do kont w portalach spotecznosciowych (ikony)

Niech wizytowka zawsze wyswietla sie na ekranie — nawet gdy bedziemy przewija¢ cata
stronke. W tym celu sekcja main musi mie¢ przynajmniej 2 wysokosci viewport. Nalezy j3
wypetni¢ elementami w postaci listy testowych wpiséw jak ponizej ( np. 5 takich wpiséw)

PRZYKEADOWY NAGEOWEK 1

folor sit amet consectetur adipisicing elit. Ay

PRZYKEADOWY NAGEOWEK 1

oraz formularza rezerwacyjnego jak ponizej.

TOWY WPIS

Pozostate sekcje mozesz wypetni¢ czym i jak chcesz.

Zasady oceniania:

1 pkt — stworzenie layout responsywnego

1 pkt - stworzenie sidebar i jego ,,unieruchomienie”

1 pkt — stworzenie listy wpisdw wraz z zdjeciem i oblewaniem
1 pkt — stworzenie formularza



