Wprowadzenie do aplikacji Internetowych
laboratorium 3

Cel zajeé:

Celem laboratorium jest prze¢wiczenie zagadnien zwigzanych z programowanie
z wykorzystaniem JS. Skoncentrujemy sie na aspektach zarzgdzania zdarzeniami
oraz modyfikacji modelu DOM.

Zadania na rozgrzewke ( bez oceniania).

Zadanie 1. Po nacisnieciu na przycisk wyswietl okno dialogowe typu prompt pozwalajgce ma
wprowadzenie swojego imienia. Podane imie ma by¢ wstawione do przygotowanej sekcji.

Zadanie 2. Przetgczanie pomiedzy trzema ( lub wiecej) zdjeciami. Niech na stronie wyswietlone
jest zdjecie z gér w czerwonym obramowaniu. Po nacisnieci przycisku zdjecie zamieni sie na
zdjecie morze w niebieskim obramowaniu. Kolejne nacisniecie to zatadowanie np zdjecia Lasu
i inny kolor obramowania. Kolejne nacisniecie to powrdét do pozycji pierwszej ( gory).

Zadanie 3. Napisz skrypt, w ktérym za pomocg 2 przyciskdw modyfikujesz zawartos¢ listy
elementéw. Jeden przycisk dodaje a drugi usuwa elementy z listy. Niech usuwane bedzie
zawsze pierwszy element listy.

Zadanie 4. Napisz skrypt, ktéry dodaje lub usuwa obstuge przycisku testowego. Nacisniecie

przycisku inkrementuje licznik przycisnieé¢. Odpiecie zdarzenia resetuje licznik

Zadania punktowane.

Sekcja podstawowa (max 10 pkt)

Zadanie 5. Stworz strone zawierajaca 3 elementy np. divy/zdjecia spozycjonowane tak jak na
rysunku ponizej. (2 pkt)
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Niech nacisniecie ktoregokolwiek z nich wyswietla odpowiedni komunikat w odpowiednej
sekcji na stronie.



Zottego - ,nacisnafe$ z6tty o wartoéci 5”
Czerwonego — ,,nacisnates czerwony o wartosci 2”
Niebieski — ,,nacisnates niebieski o wartosci 1”

Jesli suma nacisnietych wartosci przekroczy 30 nalezy wytgczyé mozliwosc obstugi zdarzenia
click przez obiekt 2. Jesli 50 usuwamy dodatkowo obstuge zdarzenia przez obiekt 3.

Niech na stronie bedg jeszcze 3 przyciski: Stop/StartPropagation, Reset, Zmiana kolejnosci
wywotywania zdarzen.

Stop/StartPropagation — wtgcza i wytgcza propagacje (niech tekst na przycisku odpowiada
stanowi przycisku)

Reset —wraca do stanu poczgtkowego — rest licznika punktéw oraz mozliwos¢ obstugi

zdarzen typu click.

Zadanie 6. Napisz skrypt, w ktérym za pomocg przycisk Dodaj bedzie dodawat nowa pozycje
do ksigzki telefonicznej (imie, nr telefonu). Dane podajemy za pomocg formularza. Dodawana
pozycja zawiera rowniez przycisk (w formie ikony — kosz) pozwalajgcy na usuwanie elementy
z ksigzki adresowej. Wymagana jest walidacja wprowadzanych wartosci tak aby numer
telefonu to byty tylko cyfry w formacie 9 lub 12 cyfr ewentualnie zaczynajace sie znakiem +
np. +048 123456789. Znaki mogg by¢ porozdzielane spacjami lub innymi biatymi znakami —
format 123456789 , lub 1234 56789 jest poprawny. Imie i Nazwisko musi rozpoczynaé
sie od duzej litery i zawierac tylko litery w dowolnym alfabecie + - (cyfry iinne znaki specjalne
wykluczone). Dozwolone sg nazwiska dwucztonowe. Przyktad ponizej. (2pkt)

Grzegorz Rogs
500 600 700
Jacek Dajda
500 600 700

Zadanie 7. W katalogu Zadanie 7 znajdziesz plik city.json zawierajgcy kolekcje miast Polski.

Celem ¢wiczenia jest weryfikacja umiejetnosci przetwarzania plikéw zewnetrznych z wykorzystaniem
Fatch API. Aby mozna byto przetwarzaé pliki zewnetrzne (pliki json-owe) potrzebujemy serwera ktéry
bedzie je hostowat. Proponuje uzycie json-server. W celu jego zainstalowania potrzeba posiadania
jakiego$ managera pakietéw: npm lub yarn.

Aby zainstalowac JSON Server, nalezy otworzyé konsole i wpisaé ponizsze polecenie:



npm install -g json-server

Flaga -g spowoduje, ze serwer zostanie zainstalowany globalnie w systemie, co pozwoli
uruchomi¢ go z kazdego miejsca.

Aby uruchomic JSON Server, prosze otworzy¢ wiersz polecen i wpisaé:

json-server db.json

W tym momencie serwer udostepnia pliki db.json i bedzie mozna przy uzyciu Fatch API przeczytaé
jego zawartosc.

Napisz funkcje ktore:

a). wyswietli na stronie tylko miasta z wojewodztwa matopolskiego

b). wyswietli miasta ktére w swojej nazwie posiadajg dwa znaki ‘a’

c). wyswietli pigte pod katem gestosci zaludnienia miasto w Polsce.

d). dla wszystkich miast powyzej 100000 doda¢ (na koncu) city do nazwy.

e) wyliczy¢ czy wiecej jest miast powyzej 80000 mieszkarncdw czy ponizej wraz z informacjg o
ich liczbie.

f). jaka jest Srednia powierzchnia miast z powiatéw zaczynajgcych sie na literke ,,P”

g) odpowiedz na pytanie czy wszystkie miasta z wojewddztwa pomorskiego sg wieksze od
5000 oséb i ile jest takich miast.

Wyniki wyswietli¢ na dedykowanych sekcjach na stronie. (2pkt)
Zadanie 8. Zaimplementuj formularz zmiany hasta, ktéry pozwala na ocene sity hasta. (2pkt)
Formularz wyglada jak ponize;j:

New password

Ala1 D

Repeat new password

Password requirements

at least 8 characters

at least one special character
0 at least one capital letter

@ atleast one digit



Wizualna ocena sity hasta dotyczy pierwszego pola — new password. Weryfikacji podlega
rowniez na zgodnos¢ podanych haset. Gdy jej brak powinien wyswietli¢ sie odpowiedni
komunikat. Mozliwe jest réwniez podgladanie wprowadzanego hasta.

Zadanie 9. Napisz slader wizytdwek. Wizytéwka sktada sie ze zdjecia, stanowiska i
przyktadowego opisu. Przyciski < i > pozwalajg na przegladanie naszych pracownikéw.
Dodatkowo istnieje przycisk do losowego wyboru wizytéwki do wyswietlenia

Podczas przegladania zastosowac interesujgce efekty przejscia — takie jak w pokazanych
przyktadach.  (1pkt)

/ Nasi Pracownicy

JAN KOWALK

Product Manager

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Quidem
quoeius recusandae officia voluptas sint deserunt dicta nihil nam

omnis?

Zadanie 10. Napisz prosta app, w ktdrej masz wydzielony obszar (prostokat). Nacisniecie w
dowolnym miejscu tego obszaru powinno skutkowac ptynnym przesunieciem czerwonego
kotka do tego miejsca. Nacisniecie poza obszarem zaznaczonym — wyswietlenie komunikatu z
odpowiednia informacjg. (1pkt)

Nacisnij gdziekolwiek



Sekcja rozszerzona (max 10 pkt)

Zad 11. Dynamiczna tablica  (5pkt)

Stworzy¢ tablice zasilang danymi zewnetrznymi w formacie json. Tablica powinna umozliwic¢
filtrowanie danych oraz jej sortowanie — po kazdej wskazanej kolumnie. Mozliwe jest jednoczesne
filtrowanie kilku kolumn ( 1pkt)

Lista kolumn ustalana dynamicznie na podstawie formatu json. Tablica na jednym ekranie wyswietla
tylko ustalong liczbe pozycji. Wymagana jest wiec obstuga paginacji. ( 1pkt)

Pod adresem https://restcountries.com/v3.1/all znajdziesz liste wszystkich krajéw swata.
Wykorzystujgc znajdujace sie tam dane zasil nimi tablice.

Wyswietlane powinny by¢ nastepujgce dane: Name, Capital, population, area

Niech kraje beda grupowane pod katem Subregionu do ktérego naleza. Na poziomie subregionu
wyswietlane sg tylko nazwa subregionu, sumaryczna ilo$¢ ludzi zamieszkujacy ten subregion oraz
catkowita jego powierzania. Oczywiscie jest mozliwe rozwijanie subregionu aby zobaczy¢ poszczegdlne
kraje nalezace do niego. Wizualnie to moze wygladac tak jak przyktad ponizej ( uwaga! to jest tylko
propozycja nie zwigzana z tematem zadania) ( 2pkt)

Oceniana jest réwniez jakos$¢ kodu ( 1pkt)

Name Country Company Status Date

> 9 Amy Elsner
> e Anna Fali
> 0 Asiya Javayant

> 9 Bernardo Dominic
> (@) ewin sharvil

Name Country Company Status Date

> 9 Amy Elsner
hd e Anna Fali

Minna Amigon ' l Romania Dorl, James J Esq QUALIFIED 2018-11-07
Mattie Poquette B8l Venezuela Century Communications NEGOTIATION 2017-12-12
Roxane Campain ' l France Rapid Trading Intl UNQUALIFIED 2018-12-25

Total Customers 3

> 6 Asiya Javayant



Zadanie 12. Farma Zoombie ( 5 punktéw)
Twoim zadaniem jest implementacja gry widocznej na filmie (dotgczonym w materiatach) i
screenshocie ponizej.

W zaktadce zadaniell znajdziesz grafiki przydatne do realizacji gry.

Ponizej znajdziesz zatozenia gry i punktacje

# Wersja podstawowa, zawiera (3 punkty)

- podstawowy mechanizm strzelania do zoombie — strzelamy za pomocg myszki (lewym kawiszem)

- zoombie pojawiajg sie z prawej strony ekranu i poruszajg sie w strone lewg

- zoombie moze pojawic sie na réznej wysokosci ekranu

- pojawienie sie zoombie jest generowane losowo

- szybkos¢ poruszania jest réwniez generowana losowo w pewnych przedziatach np. 1 -5, gdzie 1 to
standardowa szybkosc¢ a 5 to tryb turbo.

- wielkos¢ zoombie jest rowniez losowa

- kazdy zestrzelony zoombie to 12 punktéw wyswietlanych na ekranie w trybie on-line

- gra konczy sie gdy tréjka zoombie dotrze do korica ekranu

- punktacja statyczna - za kazdego zoombie naliczane punkty (jak wyzej), za niecelny strzat ujemne
punkty (-6pkt)

- jakos$¢ kodu (1 punkt)

# Ranking (highscores) (1 punkt)

- na wstepie gra prosi o podanie nicka (do skutku) - potem ten nick jest wyswietlany nad planszg do
gry

- po zakorczeniu gry pobieramy zapisane na serwerze wyniki. Mozna do tego celu uzy¢:

// highscore json blob: https://jsonblob.com/ WSTAW SWOJ HASH JSON")

- dodajemy swéj wynik, sortujemy, odcinamy pierwsze 7 wynikdw i zapisujemy znowu na serwerze

- ranking zawiera pozycje, nicka, ilos¢ punktéw i date wpisu

- przy prezentacji highscores kursor zmienia sie na zwykty

- pojawia sie guzik umozliwiajacy powrdt do nowej rozgrywki




